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Klasse Millitaer

Die Klasse Millitaer beschäftigt sich mit Kampf und Krieg. Daher sind die zusätzlichen Fähigkeiten
auch in diesem Bereich angesiedelt. Dies ist die einzige Klasse die erweiterte Rüstungen (Eisen,
Diamant, Gold) erlaubt. Die Klasse erlaubt in Rang 4 (Feldherr) den Aufstieg in die Klasse Adel Rang 1
(Ritter).

Millitaer1

Titel : Soeldner

Einstieg in die Kriegerkarriere. Dies entspricht dem Rang1 der Klasse. Kann Lager bauen.

Voraussetzungen: Power : 50 Money : 1000 Skill : swords : 10

beinhaltet folgende erweiterte Fähigkeiten:

Guard 1x (persöhnliche NPC)
Lager (einfache Siedlungsstruktur aus Zelten, schnell und einfach zu bauen)
Hauptzelt
Hauszelt

Millitaer2

Titel : Krieger

Aufstieg in die Kriegerkarriere. Dies entspricht dem Rang2 der Klasse. Kann erweiterte Lager bauen
und NPC steuern.

Voraussetzungen: Power : 500 Money : 10.000 Skill : swords : 50 Skill : archery : 50

beinhaltet folgende erweiterte Fähigkeiten:

Milliater1
Guard 2x (persöhnliche NPC)
Hauptlager (grosse Siedlungsstruktur aus Zelten, schnell und einfach zu bauen)
arrowturret
tower (grosser Wehrturm)
Rüstung Eisen
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Millitaer3

Titel KriegsherR

Aufstieg in die Kriegerkarriere. Dies entspricht dem Rang3 der Klasse. Kann erweiterte Lager und
Burgen bauen und NPC steuern.

Voraussetzungen: Power : 1000 Money : 300.000 Skill : swords : 100 Skill : archery : 100

beinhaltet folgende erweiterte Fähigkeiten:

Millitaer 1
Millitaer 2
Guard 4x (persöhnliche NPC)
Burg
Tower
Stadtwache
Arrowturret
Trebuchet
Rüstung : Diamant

Millitaer4

Titel Feldherr

Dies entspricht dem Rang4 der Klasse. Kann erweiterte Lager und Burgen bauen und viele NPC
steuern. Wenn man diesen Rang erreicht hat kann man als Ritter in die Adelsklasse aufsteigen.

Voraussetzungen: Power : 2000 Money : 500.000 Skill : swords : 150 Skill : archery : 150 Skill : axes :
100

beinhaltet folgende erweiterte Fähigkeiten:

Millitaer 1
Millitaer 2
Millitaer 3
Guard 8x (persöhnliche NPC)
Rüstung : Gold
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