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Colony

Dies ist ein Objekt zum Herstellen von neuen Siedlungen. Aber die interne Bedeutung geht daruber
hinaus. Es wird ein Baumeister simuliert, der die Bauaktivitaten unterstutzt und Uberwacht. Er kann
ein einfaches Settlement (HAMLET) automatisch bauen. Hierzu benutzt er den BuildManager und die
StandardBuildPlans. Eine Colony hat ein eigenes Warenlager.

Der Ablauf zum Bauen einer neuen Siedlung ist ziemlich komplex:

e Freiraumen des inneren Bereiche mit einem Radius von 21 Blocken. Das abgeraumte Material
wird in Warenhaus gelegt. Hierbei werden Kisten vorher entleert. Fackeln vorher werden
eingesammelt , damit sie nicht von den Wanden fallen. Ebenso Leitern und Schilder. Lava und
Wasser werden in einem kleinen Umkreis entfernt.

e Bauen des Kolonistenzeltes und Setzen der Eckpfeiler des Settlement.

e Bau des Haupthauses

e Bau von 4 einfachen Hausern

e Bau von 2 Kornfelder

e Bau eines Holzfallers

e Bau eines Steinbruch.

Grunden der Regionen zu den Gebauden und Fullen der Regionkisten

e Grunden der Superregion fur das Settlement

e Grunden des Settlement
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